
evolution gaming arabic roulette

&lt;p&gt;Pour les articles homonymes, voir Roulette.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Table de roulette.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;La roulette est un jeu de hasard dans lequel chaque joueur parie sur &#

128175;  le num&#233;ro qui sera tir&#233; par le croupier. Le jeu de la roulett

e est l&#39;un des plus connus du grand &#128175;  public, notamment en raison d

e sa simplicit&#233;. Ce jeu est &#233;galement pr&#233;sent sur la plupart des 

casinos en ligne.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;La roulette &#128175;  est un jeu tr&#232;s proche du jeu de la boule () Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 528 Td (appel&#233;e &#233;galement petite roulette), qui se joue avec un plateau &#1281

75;  cylindrique fixe (mais qui fut aussi quelquefois mobile comme au casino de ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 488 Td (Dieppe) comprenant 9 num&#233;ros (de 1 &#224; 9).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;La &#128175;  roulette fait son apparition en Italie au d&#233;but du X

VIIe si&#232;cle sous le nom de biribi ou hoca. Le mot &#128175;  en fran&#231;a

is est utilis&#233; pour la premi&#232;re fois en 1716 &#224; l&#39;h&#244;tel d

e Soissons &#224; Paris et d&#233;signe une petite &#128175;  roue avec des case

s. Les joueurs parient sur l&#39;endroit o&#249; la bille, entra&#238;n&#233;e a

l&#233;atoirement par le mouvement de la roue, &#128175;  aboutit[1]. Les num&#2

33;ros rouges et noirs apparaissent &#224; la fin du XVIIIe si&#232;cle. L&#39;&

#233;crivain Jacques Labl&#233;e (1751-1841)[2] la d&#233;crit avec &#128175;  p

r&#233;cision : 36 num&#233;ros, une case avec un z&#233;ro et une case avec un 

z&#233;ro double. Il &#233;voque &#233;galement les &#128175;  joueurs et les ta

bles de jeu se situant au Palais-Royal &#224; Paris[3].&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Les premi&#232;res mentions de ce jeu apparaissent &#224; travers &#128

175;  des documents juridiques r&#233;glementant cette pratique. On en trouve pa

r exemple dans des d&#233;crets pris en Nouvelle-France (Canada), dat&#233;s de 

&#128175;  1758, interdisant express&#233;ment les jeux de &#171; d&#233;s, hoca

, faro et roulette &#187;. En 1745, une loi anglaise sign&#233;e par &#128175;  

George II fait mention de &#171; la lecture du jeu dit de Roulet ou Roly-Poly &#

187;[4].&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Alors que le jeu comportait &#128175;  jusque-l&#224; trente-huit num&#

233;ros (avec un z&#233;ro rouge et un double z&#233;ro noir[5]), en 1842, les f

r&#232;res Fran&#231;ois et Louis Blanc &#128175;  am&#233;liorent le jeu en sup

primant la case double z&#233;ro pour ne garder que le z&#233;ro simple. Cette c

ase semble augmenter &#128175;  l&#39;avantage du joueur, ce qui vaut un succ&#2

32;s instantan&#233; aux fr&#232;res Blanc. Or, &#224; cette &#233;poque, le jeu

 &#233;tait ill&#233;gal &#128175;  depuis 1836 et on ne pouvait jouer &#224; la

 roulette que dans des tripots clandestins &#224; Paris. Les fr&#232;res Blanc &

#128175;  s&#39;installent alors &#224; Bad Hombourg et attirent les fortunes de

 toute l&#39;Europe. L&#39;&#233;crivain Dosto&#239;evski y perd d&#39;&#233;nor

mes sommes. Sa mauvaise &#128175;  fortune lui inspire toutefois le roman Le Jou

eur.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Câ��est au milieu du XIXe si&#232;cle &#224; Monte Carlo, que la roulette

 va &#128175;  devenir v&#233;ritablement populaire. En effet, Charles III de Mo

naco l&#233;galise les jeux dâ��argent dans sa principaut&#233; et demande aux deu

x &#128175;  fr&#232;res Blanc dâ��ouvrir un casino en 1860. Le jeu de la roulette

 y est pr&#233;sent.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Au cours du XIXe si&#232;cle, des &#128175;  immigrants fran&#231;ais f

ont conna&#238;tre le jeu de lâ��autre c&#244;t&#233; de lâ��Atlantique aux &#201;ta

ts-Unis. Le jeu devient vite populaire notamment aupr&#232;s &#128175;  des mine

urs de lâ��Ouest. Les Am&#233;ricains rajoutent une nouvelle case, celle du double

 z&#233;ro qui augmente lâ��avantage de la maison &#128175;  &#224; 5,25 %. Câ��est 

la naissance de la roulette am&#233;ricaine. Certains casinotiers vont m&#234;me

 lancer une roulette &#224; 31 num&#233;ros &#128175;  ce qui leur donne un avan

tage de 12,9 %. Ces modifications font d&#233;cliner la popularit&#233; du jeu a

ux &#201;tats-Unis. Apr&#232;s &#128175;  une p&#233;riode dâ��ill&#233;galit&#233

; lors de la prohibition aux &#201;tats-Unis (de 1919 &#224; 1932), le Nevada lâ��

autorise &#224; nouveau en 1931 &#128175;  et lâ��introduit dans les casinos de La

s Vegas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Aucune m&#233;thode (&#171; martingale &#187;) ne permet de battre la r

oulette en moyenne. &#128175;  Toute combinaison de paris &#224; esp&#233;rance 

de gain n&#233;gative aboutira irr&#233;m&#233;diablement &#224; une esp&#233;ra

nce de gain n&#233;gative. En effet, les &#128175;  esp&#233;rances de gains son

t calcul&#233;es sans le 0 : par exemple, on paye un num&#233;ro plein 35 fois l

a mise &#128175;  (la mise de d&#233;part gagnante reste) alors qu&#39;il y a 37

 num&#233;ros. Autrement dit, un joueur qui mise une pi&#232;ce &#128175;  sur l

es 37 num&#233;ros perdra &#224; chaque coup une pi&#232;ce.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sur certains casinos en ligne on peut trouver des roulettes sans &#1281

75;  z&#233;ro qui mettent le joueur &#224; &#233;galit&#233; avec le casino. Ma

is en contrepartie, l&#39;&#233;tablissement pr&#233;l&#232;ve 10 % sur les gain

s &#128175;  des joueurs.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#201;l&#233;ments du jeu [ modifier | modifier le code ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Le cylindre de roulette est de forme circulaire, ayant une &#128175;  t

aille standard pour les casino d&#39;environ 80 cm de diam&#232;tre.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Coupe et identification des &#233;l&#233;ments d&#39;un cylindre de cas

ino.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Le cylindre de &#128175;  roulette est compos&#233; de plusieurs &#233;

l&#233;ments :&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Le tambour (partie rotative du cylindre) ;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Le manchon (partie sup&#233;rieure du tambour avec lequel &#128175;  le) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -944 Td ( croupier actionne la rotation) ;&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Le repose-bille (sommet de cylindre sur lequel la bille est plac&#233;e) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -988 Td ( lorsque le cylindre n&#39;est &#128175;  pas en partie de jeux) ;&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;La num&#233;rotation (cases noires, rouges ou vertes num&#233;rot&#233;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -1032 Td (es de 0 ou 00 &#224; 36). Les &#128175;  num&#233;ros sont dispos&#233;s de tell

e sorte qu&#39;ils pr&#233;sentent une alternance parfaite permettant qu&#39;auc

un num&#233;ro ne partage avec l&#39;un de ses &#128175;  voisins imm&#233;diats

 une de ses qualit&#233;s simples (couleur, parit&#233;, hauteur) ;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Les cases (parties o&#249; vient se stopper la bille) ;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;La &#128175;  cuvette (partie qui re&#231;oit le tambour) sur laquelle 

est fix&#233; l&#39;axe ;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;L&#39;axe (pi&#232;ce permettant la rotation du tambour, g&#233;n&#233;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -1204 Td (ralement mont&#233; &#128175;  sur roulement &#224; billes) ;&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;La piste, (partie en bois du cylindre o&#249; la bille effectue sa rota) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -1248 Td (tion) ;&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Les d&#233;flecteurs, (plus &#128175;  commun&#233;ment en forme de los) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -1292 Td (ange ou d&#39;olive, ils servent d&#39;obstacle &#224; la bille lors de sa rotat) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -1312 Td (ion). Ils sont &#233;galement &#128175;  appel&#233;s diamants ou obstacles ;&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Le cadre (partie entourant le cylindre) ;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;La rampe. Partie int&#233;grante du cadre, elle emp&#234;che la bille &

#128175;  de s&#39;&#233;chapper de la piste. Le croupier y lance la bille afin 

qu&#39;elle atteigne une rotation parfaite et rapide.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Le cylindre &#128175;  alterne syst&#233;matiquement cases rouges et no

ires. Il minimise &#233;galement au maximum le voisinage de deux nombres pair/im

pair et de deux &#128175;  manque/passe[6].&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;La disposition des num&#233;ros sur le cylindre de la roulette n&#39;es

t pas due au hasard. Elle est le r&#233;sultat de &#128175;  calculs de r&#233;p

artition. Il en r&#233;sulte que cette disposition est la plus &#233;quilibr&#23

3;e possible. Si l&#39;on s&#233;pare le cylindre en &#128175;  deux au niveau d

u z&#233;ro, il y aura quasiment autant de num&#233;ros pairs et impairs de chaq

ue c&#244;t&#233;. De m&#234;me, &#128175;  il y aura quasiment autant de num&#2

33;ros appartenant &#224; chaque douzaine et chaque colonne. On note toutefois q

ue la disposition &#128175;  des num&#233;ros est diff&#233;rente &#224; la roul

ette am&#233;ricaine, du fait de la pr&#233;sence de la case du double z&#233;ro

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Concernant la &#128175;  r&#233;partition des couleurs des num&#233;ros

, la r&#232;gle est la suivante : &#171; Ceux dont la somme des chiffres qui le 

&#128175;  composent est paire sont noirs; ceux dont la somme des chiffres est i

mpaire sont rouges &#187;. Par exemple, le 20 &#128175;  est noir car la somme d

e 2 et de 0 est pair, et le 19 est rouge car la somme &#128175;  de 1 et 9 fait 

10 (il faut donc r&#233;p&#233;ter l&#39;op&#233;ration), et la somme de 1 et 0 

est impaire. &#128175;  Seules exceptions, les num&#233;ros 10 et 28 sont noirs 

(alors qu&#39;ils devraient &#234;tre rouges, selon la r&#232;gle pr&#233;c&#233) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -1872 Td (;demment cit&#233;e). En &#128175;  effet, pour avoir 18 num&#233;ros rouges et 

18 noirs, il a fallu remplacer deux num&#233;ros rouges par des noirs. Il &#1281

75;  a donc &#233;t&#233; arbitrairement d&#233;cid&#233; que le 10 et le 28 &#2

33;chapperaient &#224; la r&#232;gle[7].&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Une bille en ivoire (aujourd&#39;hui en &#128175;  r&#233;sine ou en T&) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -1976 Td (#233;flon) est lanc&#233;e par le croupier en sens inverse de la rotation de la 

roulette[6] et va &#128175;  s&#39;arr&#234;ter sur un num&#233;ro de la roulett

e.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;La table de jeu [ modifier | modifier le code ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Diff&#233;rents types de roulettes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Table &#128175;  de jeu de roulette am&#233;ricaine.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Table de jeu de roulette fran&#231;aise.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Table de jeu de roulette anglaise (ou europ&#233;enne).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sur la table de &#128175;  jeu, les diff&#233;rentes cases corresponden

t chacune &#224; un type de mise.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Il existe des diff&#233;rences entre les roulettes :&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;La roulette fran&#231;aise &#128175;  se caract&#233;rise par ses 37 nu

m&#233;ros, allant de 0 &#224; 36, r&#233;partis sur un cylindre avec des cases 

alternant entre &#128175;  les couleurs rouge et noir, &#224; l&#39;exception du

 0, qui est vert. Le tapis de jeu est g&#233;n&#233;ralement plus large, &#12817

5;  avec les cases pour les num&#233;ros 34, 35 et 36 d&#233;pourvues de cases a

djacentes. Les mises sur les colonnes sont &#128175;  plac&#233;es en bas &#224;

 droite et &#224; gauche du tapis, et la disposition des chiffres sur la roue su

it un &#128175;  ordre sp&#233;cifique. La r&#232;gle de la &quot;partage&quot; 

est appliqu&#233;e dans certains casinos, o&#249; les joueurs r&#233;cup&#232;re

nt la moiti&#233; de leur &#128175;  mise en cas de sortie du z&#233;ro.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;La roulette anglaise, &#233;galement appel&#233;e roulette europ&#233;e

nne, est la variante la plus r&#233;pandue. Elle &#128175;  comporte aussi 37 nu

m&#233;ros, de 0 &#224; 36, avec une disposition identique &#224; la roulette fr

an&#231;aise. Cependant, le tapis de &#128175;  jeu est plus compact et les case

s sous les num&#233;ros 34, 35 et 36 sont r&#233;serv&#233;es aux mises en colon

nes. &#128175;  La r&#232;gle de la &quot;partage&quot; n&#39;est g&#233;n&#233;

ralement pas appliqu&#233;e, ce qui entra&#238;ne une l&#233;g&#232;re augmentat

ion de l&#39;avantage du casino.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;La roulette &#128175;  am&#233;ricaine se distingue par l&#39;ajout d&#

39;une case suppl&#233;mentaire, le 00, portant le nombre total de num&#233;ros 

&#224; 38. Cette case &#128175;  est &#233;galement de couleur verte et se trouv

e &#224; l&#39;oppos&#233; du 0 sur le cylindre. Cette modification entra&#238;n

e un avantage &#128175;  significativement plus &#233;lev&#233; pour le casino. 

Le tapis de jeu est similaire &#224; celui de la roulette europ&#233;enne, avec 

des &#128175;  cases pour les mises en colonnes situ&#233;es sous les num&#233;r

os 34, 35 et 36. En raison de son avantage plus &#128175;  &#233;lev&#233;, cett

e variante est moins populaire aupr&#232;s des joueurs exp&#233;riment&#233;s, m

ais elle reste courante dans les casinos nord-am&#233;ricains.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Le croupier est &#128175;  un employ&#233; du casino qui est charg&#233

; de diriger le jeu, de manipuler la bille et le cylindre, d&#39;enregistrer les

 &#128175;  mises, de r&#233;gler les gains des joueurs et d&#39;annoncer les ph

ases de jeu par les phrases suivantes :&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#171; Faites vos &#128175;  jeux &#187; : d&#233;but des mises ;&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#171; Les jeux sont faits &#187; : lancement de la bille ;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#171; Rien ne &#128175;  va plus &#187; : fin des mises, la sortie du 

num&#233;ro gagnant &#233;tant imminente ;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#171; 14 rouge pair et manque &#128175;  &#187; (exemple de sortie de ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -3036 Td (num&#233;ro) : annonce du num&#233;ro gagnant ;&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#171; Rien au num&#233;ro &#187; : si aucun joueur &#128175;  ne gagne

 sur ce coup ;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#171; Rien ne va &#187; : Si la bille est sortie accidentellement du c

ylindre avant &#128175;  de s&#39;immobiliser sur un num&#233;ro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Comme dans les autres jeux de casino, le croupier est responsable du bo

n d&#233;roulement du jeu. &#128175;  Il s&#39;assure, entre-autres, que les mis

es enregistr&#233;es sont correctement pay&#233;es, et qu&#39;il n&#39;y ait pas

 de triche.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Des jetons de casinos &#128175;  plac&#233;s sur la table de roulette.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Les plaques sont des jetons correspondant &#224; une somme d&#39;argent

, que les joueurs ach&#232;tent &#224; &#128175;  la caisse du casino. Ils les d

&#233;posent sur les cases de la table de jeu pour miser sur un num&#233;ro. &#1

28175;  S&#39;ils gagnent, le croupier leur distribue leurs gains sous forme de 

plaques et jetons.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Une couleur de jetons est utilis&#233;e pour &#128175;  chaque joueur a

fin de diff&#233;rencier leurs mises respectives.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;R&#232;gles du jeu [ modifier | modifier le code ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;D&#232;s lâ��annonce du croupier &#128175;  de &#171; Faites vos jeux &#1

87;, tous les joueurs pr&#233;sents autour de la table peuvent effectuer leurs m

ises.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Le montant des &#128175;  mises maximales et minimales est d&#233;fini 

par le casino. De plus, pour les casinos fran&#231;ais, des r&#232;gles sp&#233;

cifiques existent[8]. Par &#128175;  exemple, il n&#39;est jamais autoris&#233; 

de miser plus de 1 000 fois le montant de la mise minimale sur une &#128175;  ch

ance simple.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Les joueurs peuvent miser de diff&#233;rentes mani&#232;res[9] :&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Chances simples : Manques et passes : sur les num&#233;ros de 1 &#12817

5;  &#224; 18 ou 19 &#224; 36 ; Pairs et impaires ; Rouges et noirs.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Chances multiples : Num&#233;ro plein : la &#128175;  mise est plac&#23

3;e sur un seul num&#233;ro ; Cheval : la mise est plac&#233;e entre deux num&#2

33;ros adjacents ; Transversale &#128175;  pleine : la mise est plac&#233;e entr

e trois num&#233;ros de la m&#234;me ligne, en posant les jetons &#224; l&#39;ex

tr&#233;mit&#233; de &#128175;  la ligne ; Carr&#233; : la mise est plac&#233;e 

entre quatre num&#233;ros adjacents ; Transversale du z&#233;ro : la mise &#1281

75;  est plac&#233;e sur les num&#233;ros 0, 1 et 2 ou 0, 2 et 3 ; Quatre premie

rs : la mise &#128175;  est plac&#233;e sur les num&#233;ros de 0 &#224; 3, en p

osant les jetons &#224; l&#39;extr&#233;mit&#233; de la ligne s&#233;parant le &

#128175;  z&#233;ro des num&#233;ros ; Sixain : la mise est plac&#233;e entre si

x num&#233;ros ; Colonne : la mise est plac&#233;e &#128175;  en bas d&#39;une d

es trois colonnes ; Double colonne : la mise est plac&#233;e &#224; l&#39;inters

ection de deux colonnes ; &#128175;  Douzaine : la mise est plac&#233;e sur une 

des trois douzaines (1 &#224; 12, 13 &#224; 24 ou 25 &#224; &#128175;  36) ; Dou

ble douzaine : la mise est plac&#233;e &#224; l&#39;intersection de deux douzain

es.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;1 - Num&#233;ro plein ;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;2 - Cheval &#128175;  ;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;3 - Transversale pleine ;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;4 - Transversale du z&#233;ro ;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;5 - Carr&#233; ;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;6 - Quatre premiers ;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;7 - Sixain ;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;8 &#128175;  - Double colonne ;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;9 - Double douzaine.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Les diff&#233;rentes mises sp&#233;ciales.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Il existe &#233;galement des mises sp&#233;ciales, qui permettent de mi

ser sur &#128175;  des num&#233;ros adjacents dans le cylindre de jeu[9] :&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tiers du Cylindre : en pla&#231;ant des jetons (en plein ou &#224; &#12) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -4376 Td (8175;  cheval) sur les num&#233;ros les plus &#233;loign&#233;s du z&#233;ro ;&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Orphelins : en pla&#231;ant des jetons sur les num&#233;ros isol&#233;s

, de &#128175;  part et d&#39;autre du cylindre ;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Voisins du Z&#233;ro : en pla&#231;ant des jetons sur les num&#233;ros 

proches du z&#233;ro ;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Jeu &#128175;  0 : en pla&#231;ant des jetons sur les num&#233;ros adja

cents au z&#233;ro dans le cylindre.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Lancement de la bille [ modifier &#128175;  | modifier le code ]&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Le croupier lance la bille de la roulette dans le sens oppos&#233; &#22

4; celui du cylindre &#128175;  et ce dernier, dans le sens contraire &#224; la 

partie pr&#233;c&#233;dente[6].&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Il plaque la bille contre la rigole entourant la roulette &#128175;  et

 la lance. La bille doit faire 3 tours du cylindre pour que le jeu soit valable.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Avant que la bille &#128175;  ne vienne rencontrer lâ��un des d&#233;flec

teurs en laiton perturbant son parcours avant de tomber dans la roulette, le cro

upier annonce &#128175;  ostensiblement : &#171; Rien ne va plus &#187;. D&#232;

s lors, sauf sous la direction du croupier ou de son chef, &#128175;  aucune mis

e ne peut &#234;tre plac&#233;e sur le tapis. D&#232;s que la bille sâ��arr&#234;t

e dans lâ��une des cases, le croupier &#128175;  annonce le num&#233;ro gagnant ai

nsi que les gains simples associ&#233;s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Le croupier pose un poids, appel&#233; le dolly, sur le num&#233;ro &#1

28175;  gagnant et effectue les paies des mises gagnantes. Les gains &#171; plei

n &#187;, &#171; cheval &#187;, &#171; transversale &#187;, &#171; &#128175;  ca

rr&#233; &#187; et &#171; sizain &#187; sont annonc&#233;s ostensiblement et les

 jetons sont transmis directement aux joueurs. Les autres paies &#128175;  (colo) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -4968 Td (nnes, douzaines et chances simples) sont plac&#233;es &#224; c&#244;t&#233; des 

jetons jou&#233;s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Les paies effectu&#233;es, le croupier retire le dolly du &#128175;  nu

m&#233;ro et annonce ostensiblement &#171; Faites vos jeux &#187;. D&#232;s lors

, les mises gagnantes plac&#233;es sur le tapis peuvent &#234;tre &#128175;  rep

rises par les joueurs.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Le d&#233;roulement ci-dessus est celui codifi&#233; pour la roulette a

nglaise. Il est sensiblement le m&#234;me &#224; la &#128175;  roulette fran&#23

1;aise. Cependant, dans cette derni&#232;re version, il n&#39;y a pas de dolly, 

et un des croupiers d&#233;signe le num&#233;ro &#128175;  gagnant en pointant l

a case sur le tableau &#224; l&#39;aide d&#39;un r&#226;teau.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Paiement des mises gagnantes [ modifier | modifier le &#128175;  code ]

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Le paiement des gains &#224; la roulette anglaise (ou europ&#233;enne) 

est le suivant[9] :&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Rapport des mises &#224; la roulette &#128175;  fran&#231;aise Type de 

mises Nombre de num&#233;ros jou&#233;s Chance Gain du joueur pour 1 mis&#233; C

hances simples Noir 18 48,64 &#128175;  % (18/37) 2 Rouge Impair Pair Manque (1 ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -5348 Td (&#224; 18) Passe (19 &#224; 36) Chances multiples Num&#233;ro plein 1 2,70 &#128

175;  % (1/37) 36 Cheval 2 5,41 % (2/37) 18 Transversale pleine 3 8,11 % (3/37) 

12 Transversale du z&#233;ro Carr&#233; &#128175;  4 10,81 % (4/37) 9 Quatre pre

miers Sixain 6 16,22 % (6/37) 6 Douzaine 12 32,43 % (12/37) 3 Colonne &#128175; 

 Double douzaine 24 64,86 % (24/37) 1,5 Double colonne&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Note : Ces gains comprennent la mise initiale. Si le joueur mise &#1281

75;  1 sur un num&#233;ro plein gagnant, il r&#233;cup&#232;re 35 + 1 soit 36.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Le z&#233;ro fait perdre les mises engag&#233;es sur &#128175;  les cha

nces multiples (c&#39;est-&#224;-dire toutes les mises portant sur les num&#233;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -5556 Td (ros, du plein &#224; la douzaine). Les mises jou&#233;es sur &#128175;  les chan

ces simples[10] :&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#224; la roulette anglaise perdent la moiti&#233; de leur valeur (la b) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -5620 Td (anque en garde la moiti&#233;) ;&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#224; &#128175;  la roulette fran&#231;aise sont &#171; emprisonn&#233

;es &#187; et le tirage suivant d&#233;termine si le joueur r&#233;cup&#232;re s

a mise (si sa &#128175;  chance simple est tir&#233;e), sans paiement, ou si ell

e est perdue. Si le tirage suivant est un nouveau 0, il &#128175;  faudra deux t

irages cons&#233;cutifs de la chance simple concern&#233;e pour que le joueur pu

isse r&#233;cup&#233;rer sa mise et ainsi de &#128175;  suite ;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#224; la roulette am&#233;ricaine sont perdues. Il en est d&#39;ailleu

rs de m&#234;me pour le double z&#233;ro (00).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Si la bille &#128175;  tombe dans le cylindre entre le moment o&#249; l

e croupier attrape celle-ci et son lancer au fond de la rigole, &#128175;  le cr

oupier annonce ostensiblement &#171; rien ne va &#187;. Il prend la bille et la 

replace dans la case correspondant &#128175;  au num&#233;ro pr&#233;c&#233;demm

ent sorti sans arr&#234;ter la rotation du cylindre. Puis, il r&#233;effectue la

 proc&#233;dure de mise en jeu : &#128175;  prise de la bille et changement de l

a rotation du cylindre. D&#232;s que la bille est mise en rotation, le &#128175;

  croupier annonce ostensiblement : &#171; tout va &#187;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Si un joueur trop loin dâ��une case lance son jeton, mais ce dernier &#12

8175;  nâ��arrive pas ou nâ��atteint pas la position voulue, le croupier demande au 

joueur o&#249; le joueur annonce sa mise. Le &#128175;  croupier d&#233;place le

 jeton en cons&#233;quence. Il annonce ostensiblement quâ��il a plac&#233; le jeto

n : &#171;â�¦ plac&#233; &#187;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Si le croupier &#128175;  ou son chef veut v&#233;rifier une mise maxim

ale pendant les mises. Il annonce ostensiblement : &#171; Je v&#233;rifie la mis

e &#128175;  duâ�¦ &#187;. Il retire la mise et la place devant lui, il effectue l

e comptage du nombre de jetons et &#128175;  replace la mise. Si des jetons sont

 en surnombre, ils sont redonn&#233;s au joueur.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Si le croupier doit v&#233;rifier le nombre &#128175;  de jetons pour u

n paiement. Il annonce ostensiblement : &#171; Je retire les mises duâ�¦ pour comp

tage &#187;. Il retire &#128175;  le poids, prend le tas de jetons et les place 

devant lui. Il effectue ostensiblement le d&#233;compte, et repose les &#128175;

  jetons sur la case de mani&#232;re que tous les joueurs puissent v&#233;rifier

 a posteriori le compte et il repose le &#128175;  poids sur la pile. Il effectu

e ensuite la mise en paiement.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Si un joueur veut effectuer un change de jeton pendant &#128175;  que l

a bille tourne, le croupier annonce ostensiblement &#171; Change apr&#232;s le j

eu &#187;. Le paiement fini, le croupier proc&#232;de &#128175;  au change.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Si un m&#234;me num&#233;ro sort deux fois de suite, apr&#232;s avoir a

nnonc&#233; le num&#233;ro gagnant, le croupier annonce ostensiblement &#128175;

  : &#171; R&#233;p&#233;tition du num&#233;ro &#187;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Le croupier ne peut rien prendre de la main &#224; la main. Le joueur d

oit &#128175;  d&#233;poser pr&#233;alablement son jeton sur le tapis avant que 

le croupier puisse le reprendre.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Le croupier doit, avant et apr&#232;s le &#128175;  lancer de la bille 

ou d&#232;s quâ��il a touch&#233; un jeton (pour paiement, placement ou change) mo

ntrer aux joueurs quâ��il &#128175;  nâ��a plus rien dans les mains.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#192; la roulette anglaise, dans certains casinos, il est indiqu&#233;

 que les annonces sont interdites. &#128175;  Cela signifie que le joueur ne peu

t demander au croupier d&#39;effectuer la totalit&#233; d&#39;un placement ob&#2

33;issant &#224; une annonce (par &#128175;  exemple : &#171; le tiers par deux ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -6684 Td (pi&#232;ces &#187;, &#171; figure du 9 &#187;). Le croupier peut cependant termi

ner un &#128175;  placement si et seulement si le joueur l&#39;a commenc&#233; l

ui-m&#234;me, ce dernier &#233;non&#231;ant alors des ordres du type &#171; comp

l&#233;tez &#128175;  le tiers &#187;, ou &#171; compl&#233;tez la figure du 9 &

#187;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Avantage du casino [ modifier | modifier le code ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;L&#39;avantage &#128175;  de la maison est le montant moyen de la perte

 des joueurs. Si un joueur mise sur un seul num&#233;ro, &#128175;  il y a une p

robabilit&#233; de 1/37 que le joueur gagne &#224; la roulette fran&#231;aise et

 remporte 35 fois sa &#128175;  mise, et 36 chances sur 37 qu&#39;il perde sa mi

se. L&#39;avantage de la maison est donc de :&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;â�� 1 &#215; &#128175;  36 37 + 35 &#215; 1 37 = â�� 0 , 027 {displaystyle

 -1	imes {�rac {36}{37}}+35	imes {�rac {1}{37}}=-0,027}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Lors de la &#128175;  sortie du z&#233;ro &#224; la roulette fran&#231;

aise, la r&#232;gle de la mise en prison permet aux joueurs ayant mis&#233; sur 

&#128175;  une chance simple (noir, rouge, pair, impair, manque ou passe) soit d

e r&#233;cup&#233;rer la moiti&#233; de leur mise, soit de &#128175;  mettre leu

r mise enti&#232;re en prison pour le prochain tour de roulette. Cette r&#232;gl

e abaisse l&#39;avantage de la maison &#224; &#128175;  la moiti&#233; soit 1,35

 %. Lors de la sortie du z&#233;ro &#224; la roulette dite anglaise, il n&#39;ex

iste pas de &#128175;  r&#232;gle de la mise en prison. Les joueurs ayant mis&#2

33; sur des chances simples r&#233;cup&#232;rent directement la moiti&#233; de l

eur &#128175;  mise. L&#39;avantage de la maison est donc de 1,35 % pour les mis

es sur des chances simples.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Plus g&#233;n&#233;ralement avec la &#128175;  formule ( 36 â�� n ) / n {

displaystyle (36-n)/n} , on a le gain suivant :&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;â�� 1 &#215; 37 &#128175;  â�� n 37 + 36 â�� n n &#215; n 37 = â�� 1 37 = â�� 0.0

27 {displaystyle -1	imes &#128175;  {�rac {37-n}{37}}+{�rac {36-n}{n}}	imes

 {�rac {n}{37}}={�rac {-1}{37}}=-0.027}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;On remarque que, quel que soit le type de mise (plein, cheval, etc. ), 

le &#128175;  gain esp&#233;r&#233; est toujours le m&#234;me. Jouer plusieurs m

ises (avec des types pouvant &#234;tre diff&#233;rents) ne change pas ce gain.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#192; &#128175;  la roulette am&#233;ricaine, qui comprend une case en

 plus, le double-z&#233;ro :&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;â�� 1 &#215; 37 38 + 35 &#215; 1 &#128175;  38 = â�� 0 , 0526 {displaystyl

e -1	imes {�rac {37}{38}}+35	imes {�rac {1}{38}}=-0,0526}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;En fait ce simple calcul de 2,7 % ne &#128175;  fait que donner le rapp

ort des pertes sur le total des mises. On joue 37 jetons et on en perd &#128175;

  1 en 37 coups. Mais il n&#39;indique pas la &#171; vitesse de perte &#187; : d

ans le cas extr&#234;me o&#249; &#128175;  l&#39;on joue 35 num&#233;ros pour ga

gner 1 jeton, la banque a donc 2 chances sur 37 de gagner 35 jetons &#128175;  e

t le joueur 35 chances sur 37 d&#39;en gagner 1. Le joueur perd bien 2,7 % de se

s mises, mais &#128175;  la banque gagnera bien plus rapidement que si le joueur

 avait mis&#233; sur un seul num&#233;ro :&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Si votre capital de &#128175;  d&#233;part est de 35 mises et que vous 

jouez 1 seul num&#233;ro, il faudra (en moyenne) 35 parties de 37 &#128175;  bou

les pour tout perdre. Si vous jouez 35 num&#233;ros il faudra (toujours en moyen) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -7688 Td (ne) une seule partie de 37 coups &#128175;  pour tout perdre. Et pourtant dans l

es 2 cas vous n&#39;aurez perdu &#171; que &#187; 2,7 % de la totalit&#233; &#12

8175;  des mises. En conclusion, moins vous jouez de num&#233;ros, plus votre ca

pital dure longtemps.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Martingales, syst&#232;mes de mises et attaques [ &#128175;  modifier |

 modifier le code ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Article d&#233;taill&#233; : Martingale&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Les math&#233;maticiens ont explor&#233; diff&#233;rentes m&#233;thodes

 pour battre la roulette. Ces m&#233;thodes &#128175;  de jeu portent diff&#233;

rents noms : Martingale, syst&#232;me de mise, m&#233;thode de Hawks, m&#233;tho

de de Labouch&#232;re, m&#233;thode de D&#39;Alembert, attaque. &#128175;  Certa

ines de ces m&#233;thodes permettent de battre la roulette : toutes divergent et

 peuvent n&#233;cessiter (th&#233;oriquement) une fortune infinie. Les &#128175;

  casinos ont instaur&#233; des limites de mise (ou mise maximales) pour emp&#23

4;cher l&#39;utilisation de ces syst&#232;mes qui deviennent donc inop&#233;rant

s. &#128175;  Avec une roulette &#233;quilibr&#233;e, l&#39;esp&#233;rance de ga

in du joueur est toujours strictement n&#233;gative.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Une anecdote c&#233;l&#232;bre s&#39;est d&#233;roul&#233;e au casino M

onte-Carlo &#128175;  &#224; Monaco le 18 ao&#251;t 1913 qui a &#233;t&#233; d&#

233;sign&#233;e par la suite sous le terme d&#39;erreur du parieur. &#192; &#128

175;  cette occasion, la couleur noire est sortie 26 fois de suite &#224; la rou

lette, ce qui a entra&#238;n&#233; d&#39;&#233;normes pertes &#128175;  pour les

 joueurs qui misaient syst&#233;matiquement sur le rouge en pensant que la proba

bilit&#233; de sortie d&#39;une telle s&#233;rie &#233;tait &#128175;  tr&#232;s

 faible. Pourtant la probabilit&#233; reste la m&#234;me &#224; chaque tirage av

ec moins de 50 % de chance de voir &#128175;  la bille se stabiliser sur le noir

 ou sur le rouge (en effet, il y a une case verte, pour &#128175;  le 0, et 18 n) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -8244 Td (oires et 18 rouges).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Notes et r&#233;f&#233;rences [ modifier | modifier le code ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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