up pin bet

&lt;p&gt;Lvbet Login do agente-chave que envia aos controladores dos sistemas in
formativo os par&#226;metros de entrada, sa&#237;das, sa&#237;das, sa&#237;das e

eventos &#128516; de entrada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A partir de um controle de sa&#237;da, 0 processo de escrita de entrada

est&#225; sendo iniciado e os par&#226;metros &#128516; de entrada podem ser |

idos continuamente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O processo de escrita de entrada est&#225; localizado em um comando com

posto por o comando &#128516; de leitura (na linguagem de sinais IEEE 757) e 0

operador de escrita de sa&#237;da (na linguagem de sinais PAL).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &#128516; in&#237;cio imediato de um processo de escrita de sa&#237;

da envolve uma opera&#231;&#227;0 de escrita de entrada.Durante&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;um passo de escrita de &#128516; entrada, o operador de escrita de sa&

#237;da escreve a entrada, enquanto o processo de escrita de entrada inclui o in
&#237;cio &#128516; inicial da primeira instru&#231;&#227;0 na instru&#231;&#22

7;0 de leitura.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Esta opera&#231;&#227;0 &#233; seguida pelo in&#237;cio da segunda inst

ru&#231;8#227;0 na instru&#231;&#227;0 de escrita &#128516; de entrada.&lt;/p&g

t
&lt;p&gt;O in&#237;cio de um processo de escrita de sa&#237;da consiste da comun

ica&#231:&#227;0 de sa&#237;da entre as instru&#231;&#245:;es de leitura &#128516

; e escrita de entrada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por exemplo, pode-se perceber que um &#250;nico instru&#231;&#227;0 &#2

33; lido pelo in&#237;cio imediato da instru&#231;&#227;0 de escrita &#128516;
de entrada: onde &quot;cG1l&quot; s&#227;0 os c&#243;digos de entrada, sendo &quo

t;Ggl&quot; umaé&lt;/p&at;
&lt;p&gt;instru&#231;&#227;0 de escrita de entrada e 0 c&#243;digo de &#128516;

instru&#231;&#227;0 escrita de sa&#237;da.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O processo de escrita de entrada &#233; um circuito &#250;nico que &#23

3; iniciado por um comando-contentivo (&quot;D&quot; &#128516; [display], [disp) Tj T* BT /F112 T

&lt;p&gt;Ele executa a&#231;&#245;es de leitura, escrita e escrita atrav&#233;s
de um comando &#250;nico chamado &quot;pOi&quot; (display) &#128516; que &#233;
lido pelo come&#231;0 imediato da instru&#231;&#227;0 de escrita de entrada e e

scrita de sa&#237;da.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um exemplo de um comando &#128516; que utiliza &quot;pOi&quot; pode se

r visto no quadro de comando &quot;Delta&quot; para o quadro de comando &quot;E-
5&quot; O tempo do &#128516; processo de escrita de sa&#237;da depende da dire&

#231;&#227;0&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;em que o programa termina e tamb&#233;m da dire&#231;&#227;0 a que est&

#225; ligada &#128516; ao computador.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, o tempo &#233; definido como sendo proporcional ao n&#250;m



