NOVOS casinos

&lt;p&gt;Burkard Polster e Marty Ross The Age, 23 Novembro 2009 S&#227;0 m&#225;

quinas de pokeré&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Claro! Mesmo o jogador mais otimista a-ii,é sabe que as probabilidades s&

#227;0 empilhadas contra&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;les. Mas &#233; pior do que isso: m&#225;quinas poker s&#227;0 super-ri

gged. Jogo &#233; jogo. a-ii,e Para aqueles&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;que se envolvem, {kO} imprevisibilidade &#233; parte do charme e da emo

&#231;&#227;0. Por&#233;m, para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;er jogo de jogo a matem&#225;tica a-ii,e ainda pode guiar suas expectativa

S. Se um jogo &#233; justo&lt;/p&at;
&lt;p&gt;o&lt;/p&at;
&lt;p&gt;De cada R$100 apostados, voc&#234; s&#243; pode esperar voltar perto do

a-ii,e que voc&#234; jogou. &#201;&lt;/p&at;
&lt;p&gt; ningu&#233;m espera que os pokies sejam justos. Na verdade, de cada US

$ 100 apostadas, s&#243;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;der&#225; esperar a-ii € recuperar cerca de R R$ 90. Neste sentido, os Pok

e s&#227;0 manipulados. Este&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;quipamento tamb&#233;m &#233; mais caro doque pode parecer, a-ii,é porque

&#233; prov&#225;vel que o mesmo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; seja apostado repetidamente, com uma fra&#231;&#227;0 perdida a cada v

ez. Mas como &#233; que&lt;/p&at;
&lt;p&gt; S&#227;08&It;/p&yt;
&lt;p&gt;mente. a-ii,e Tais golpes t&#234;m uma tradi&#231;&#227;0 orgulhosa em {kO

} jogos de carnaval. O&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; compar&#225;vel de algumas m&#225;quinas de poker foi documentado &-ii,e

pelo advogado de Melbourne Tim&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Falkiner. Para ilustrar super riging, considere o seguinte jogo simples

. Jogue um paré&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; dados. Se a a-ii,e soma for 10 ou superior, voc&#234; ganha o Big Jackpot

, com pr&#234;mios menoresé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; outros totais. Este jogo pode ser facilmente &-ii,e manipulado para dar m

enos de 100% de&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;iro devolvido, simplesmente ajustando os&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Super-rigged com dados dodgy. Imagine que n&#243;s&lt;/p&at;
&lt;p&gt;rocamos 0 4 e &-ii,é 0 6 em {kO} um morrem para 0 3 e 0s 5 no outro: assim

, 0s lados dos dadosé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;s&#227;0 agora a-ii,e 1-2-3-3-5-5 e 1-2-4-4-6-6. Os dados Dodggy juntos t&

#234;m 0s mesmos n&#250;meros queé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; dados normais. Isso implica que a soma m&#233;dia &-ii,e de um rolo dos 6

dados provavelmente n&#227;0&It;/p&gt;
&lt;p&gt;udou, dando a impress&#227;0 psicol&#243;gica de que o total de pr&#234

:mios &#233; realmente a-ii,e a chanceé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;los poss&#237;veis que somar&#227;0 10 ou mais; os rolos indicados no d

lagramad&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&at;



